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Mode d'emploi simplifié

Acdsee pro 2.5 est un logiciel de gestion et de traitement de photos
congu pour les professionnels de la photographie ou du graphisme.

1l est peut étre le logiciel le plus complet et le plus performant dans sa catégorie.
Une de ses fonctions principales est la gestion d’archives photographiques importantes.

Il permet aussi un traitement tres complet de 'image, que ce soit sur la colorimétrie ou
I’amélioration de I’exposition, ou pour modifier [’image, il permet aussi de faire des cadres,
d’écrire du texte sur la photo, de convertir les différents formats existants (Bmp en Jpeg par
exemple), de créer des diaporamas pour le web, de gérer [’'impression des photos et bien
d’autres possibilités.

1l est trés utile pour corriger les erreurs de prise de vue.
Dans ce tutoriel nous verrons les fonctions les plus utilisées pour le traitement d’image.

On survolera brievement la fonction de gestion des images car les possibilités sont
tellement étendues qu’elles permettent tout type de gestion en fonction de tout critére au
choix de l'utilisateur.

Toutes les explications correspondent a la version pro 2.5 ; elles sont aussi valables pour la
version 3, seuls la présentation et quelques modifications dans certaines fonctions et la
dénomination de certaines actions different mais sont facilement compréhensibles.

On trouvera dans aide le mode d’emploi complet et un guide rapide de mise en route.



La fenétre principale du logiciel a son ouverture :

Navigateur Barre d’outils principale Barre d’outils de traitement Planche de Fenétre
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l Histogramme de I’image Panier d’images (permet de déposer ici Onglets de sélection des choix
: des images sélectionnées méme dans des du type d’affichage de la
Apercu (de la photo sélectionnée) dossiers différents pour les utiliser) fenétre d’organisation

Le navigateur : permet de rechercher les dossiers contenant les photos dans les différentes unité
de stockage.

La barre d’outils principale : On retrouve les fonctions habituelles et les fonctions spécifiques
au logiciel.

La barre d’outils de traitements : comprend les outils spécifiques au logiciel.

La planche de photos : affiche les vignettes des photos du dossier ouvert.

La fenétre d’organisation : permet d’afficher I’organisation de ses photos, d’afficher les
propriétés de la photo sélectionnée, d’afficher les informations exif ; iptc.

L’apercu : montre 1’apercu de la photo sélectionnée.

L’histogramme : est la représentation graphique de I’image

Le panier d’images : est une case qui permet de stocker des images provenant de dossiers
différents ou d’unités de stockage différentes pour pouvoir les utiliser.

L’onglet de sélection : permet de choisir ce que I’on désire afficher dans la fenétre.




La barre d’outils principale :

L’onglet Fichier

des commandes
habituelles.

le fichier avec Paint.

d synchroniser les
sauvegardes sur le Web.

On retrouve la plus part

Shell : permet de modifier

Synchronisation : permet

On retrouve aussi des commandes
classiques

L’onglet Editer

Nouveau
-8 Ajouter aux favoris...
4 Ajouter au dossier privé

5 Eich%i:ﬁi&tﬂ- Afficher  Créer Outils

Restaurer 3 partr du dossier privé. ]
3 ouvrr... CTRL+O |
Shell
. Importer
E Charger...

!

4 Envoyer des images par emall. =
3 Abum SendPix... B
Synchronisation 2
e Imprimer... CTRL+P |
| v | propriétés ALT+ENTREE
=
Quitter CTRL+W ]

L’onglet créer :

création que I’on désire

web )

Permet de choisir le type de

(diaporama, PDF, PowerPoint,
CD, DVD, un album pour le

C[éerbgmis Base de données  Aide

{50 Créer un fichier diaporama...
| Créer un PDF...

| Créer une présentation PowerPoint

IS HELE,

Créer un diaporama de bureau d'ACDSee...

| Créer un CD ou DVD...
Créer une yidéo ou VCD...

Créer un album HTML...
Créer une archive...

r‘\"ﬁ] TR

Créer une planche contact...
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L’onglet Affichage

Permet de sélectionner les fenétres et les
éléments qui seront affichés, ainsi si on
veut utiliser le panier d’image on le
sélectionne pour qu’il apparaisse en bas,

ALT+C =
ALT+M
ALT+A
e
CTRL+D .~ |
Cocher
Assigner une valeur m
Définir les catégories Ei
Balance des blancs
Rechercher F2
Sélectionner tout CTRL+A
Sélectionner tous les fichiers CTRL+MAT+A
Sélectionner toutes les images CTRL+I
Sélectionner les fichiers cochés CTRL+*
Sélectionner par fa valeur »
Effacer fa sélection CTRL+MAT+D =]
Inverser 3 sélection CTRL+MAI+I

Gestion des couleurs...

Activer/Desactiver la gestion des

Couper ETRE si on veut que dans la fenétre de droite les
Ly Copier S propriétés de I'image sélectionnée
| Coller CTRL+V | . sz .
4| col
B e W | apparaissenton cochera propriétés. Si on
i Suppnmer SUFHR . . ~
- = veut que 1’apercu soit affiché on coche
W | apercu.
CTRL+B
ALT X | Afficher | Créer Outils  Base de données Aide
!ZI Dossiers CTRL+MAT+
ALT+B | E Organiser CTRL+MAT+E
ALT+0 2 Rechercher CTRL+MAI+"
R——— I~ | catendrier CTRL+MAT+!
2 £ | «~ | Faworis

Dossigr privé

Mavigation sélective

CTRL+MAI+L

Panier d'images CTRL+MAI+
Panier d'inages a graver CTRL+MAT+—
Fenétre des taches CTRL+MAT+E
Apercu CTRL+MAJ+P
Propriétés Al T+ENTREE

Barres d'outils

Plein écran
Agrandir fa liste des fichiers

Ouvrir dans 'afficheur

CTRL+MAT+F
MAT+ALT+F

Trier par

Grouper par

Classer par
Afficher

Reétablir 'espace de travail par défaut

Espace de travail...

Actualiser la liste des fichiers

Actualiser automatiguement

MAI+FS

Actualiser tout

L’onglet outils :

Onglet important : il permet de
sélectionner I’outil de traitement
désiré, par exemple la conversion du
format, le pivotement, le
redimensionnement. Par lot signifie
que I’on peut appliquer les parametres
a toutes les photos sélectionnées (1 ou
plus). On peut méme éditer un son.

On trouve aussi les onglets base de
données ; aide et recherche rapide.

L’onglet aide donne acces au mode
d’emploi complet.
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l Base de données Aide
Tra
Ren
Ouvrir dans I'éditeur

Restaurer le fichier d'origine

=) auguste renair

Diaporama aufo... CTRL+S |
Configurer le daporama auto...

Configurer un écran de veile... ]
Conyertir le format de fichier par lot... CTRL+F
Faire pivoter/Retourner des images par lot... CTRL+1
Redimensionner par lot d'images... CTRL+R
Ajuster l'exposiion par lot... CTRL+L
Ajuster I'horodatage par lot... CTRL+T
Renommer par lot...

Paramétrer des informations par lot... CTRL+M
Processeur de lots... CTRL+ALT+B
Convertir le profil ICC par Iot...

Son de limage 3
Définir le papier peint 3
Copie d'écran...

Cornparer les images. CTRL+ALT+R
Trouver les doublons...

Options... ALT+O

Paramétres des plugins...

Associations des fichiers




Dans la barre d’outils de traitement I’onglet convertir le format par lot permet de convertir le
format de I’image (pour une ou plusieurs images selon le nombre d’images sélectionnées). On

peut par exemple convertir une image BMP en Jpeg, pour cela on sélectionne Jpeg

Convertir le format de fichier par lot

Sélectionner un format

sur lonaglet Options avancées

| Format | Options avancees |

Chaisir un format de fichier pour les fichiers de sortie et diquez sur le bouton

Paramétres du format pour maodifier les options associérs & ce format, Cliquez

pour paramétrer les optidag de ['assistant.

| @ GIF GIF CompuServe

GEHIFF  IFF

|EHJPG JPEG

|EHEMP  Bitmap de Windows .

@JF’Z Fichier JPEG 2000 JF2

PCX  POX
@ PMG  Portable Mebwork Graphics E
FR|PSD PS5O

B FAS  Image SUM Rasterfile

lﬁ RSB Fommat Red Storm

EE(5G]  Image SGI

@ TGA  Targa

@ TIFF  Format de fichier image T ag

I Faramétres du format.. |

- | Paramétres vectariels,.. |

< Précédent || Suivant = J | Annuler | | Aide

La fenétre ci- contre apparait.

On peut choisir les options de

sortie de I’image convertie, soit
la placer dans le dossier source
ou dans un autre dossier choisi.

On peut aussi choisir les options
du fichier :

Conserver la date de la
modification.

Conserver les métadonnées c'est-
a-dire les données de 1’'image
d’origine

Conserver les infos de la base de
données

Supprimer le fichier original (ou
le conserver en plus du nouveau
format si on décoche la case)

Puis suivant, une nouvelle
fenétre s’ouvre, on clique sur
commencer la conversion.

Convertir le format de fichier par lot

Definir les options de sortie

Dafinir un dossier de destination pour les fichiers convertis et spécifiez ce quil
faut faire des fichiers avec le méme nom.

Destination
"I Placer les images modifiées dans le dossier source

@ Placer les images modifies dans le dossier suivant :

5: PHOTOTHEQUEVAMERIQUE - | Parcourir...

Effacer Ihistorigue du dossier |

Options de fichier

Ecraser les fichiers existants | |Demander -

[¥] Conserver la date de la derniére modification
[¥] Conserver les métadonnées

[V supprimer les fichiers ariginaux

=

Iy

<Précédent || suvant> | | Annder | |

Aide




L’onglet Modifier ’'image

Cet onglet important nous renvoie vers la fenétre de traitement de I’image ; c'est-a-dire vers tous

Panneau d'édition : Menu principal

w

il

m Ombres/Rehauts

'Ui Couleur

i a» Reduction des yeinx mliges

df‘ Reparation photo

T HAiouter du texte

D Bordures

ey Defams

7~ Retablir

(5 Edition terminge

les outils pour améliorer ou modifier I’'image.
Permet de choisir un outil de sélection

Permet de modifier I’exposition de la photo

Permet de modifier les ombres et les lumieres
Permet de modifier les couleurs

Réduction des yeux rouges

Permet des réparations de base

Permet de jouer sur la netteté de I’'image

Permet de corriger ou d’accentuer le bruit de I’'image
Permet de redimensionner I’image

Permet de recadrer I’image

Permet de pivoter I'image pour corriger un défaut de prise de
vue

Permet de corriger les distorsions dus a 1’objectif (grand angle)
Permet d’appliquer certains effets a I’'image

Permet d’ajouter un filigrane a I’image

Permet d’ajouter un texte a I’'image

Permet d’ajouter une bordure, une ombre ou un cadre

Termine I’action engagée

F
Enregistrer les modifications

S5

Apres avoir fait une modification a I’'image

[image ?

Enregistrer les fichiers d'origine est ACTIVE.

Voulez-vous enregistrer les modifications que vous avez effectuées sur

Pour en savair ...

on clique sur terminé, I’image modifiée est
affichée, on clique sur édition terminée, la
fenétre ci-contre s’affiche. Si on choisi
enregistrer on modifie I’image originale, si on

[Enregistrer| |Enregis1:rer suus...l l Ignorer | | Annuler |

choisi enregistrer sous en indiquant un

nouveau nom on conserve 1’image originale

et on crée une image modifiée.

Nous allons voir dans les outils disponibles les outils les plus utilisés et les plus utiles. Dans la
plus part des outils il existe des fonctions de modifications automatiques tres efficaces et qui
permettent de modifier tres rapidement une image. On dispose aussi d’outils tres puissants et
tres précis pour jouer sur la qualité de I’'image. C’est surtout vrai pour les outils exposition ;
ombre/rehauts ; couleurs. L’outil yeux rouge est souvent utilisé pour les photos au flash. Les



fonctions redimensionner et recadrer sont tres utilisées. Les fonctions texte et bordures
permettent de personnaliser votre photo.

L’outil Exposition

Lorsque I’on ouvre I’ outil exposition on dispose de 4 onglets:

Exposition | Miveaus | Miveaus auto | I:Dulbes|

Fréréglages _
| -] | (X
Expostion = +0.00 8V {}r E/
Contrasie 1=
B =
Lumigre de remplissage o=
B Y T

@ Auvertis. de 'exposzition Réinitializer

@fa oo [0

[éfaire

Appliguer

R établir

h

EEE@' Miveaws | Miveaus auto | Coubes

Préréglages
| -] 1] %
Amplitude I} 2]

1@ Couleur et conbraste automatiques

(") Cortraste automatique

@l Awertiz. de 'exposition

alal 1o om0

Dtaire Fétabli

Exposition :

Permet de régler manuellement,
I’exposition, le contraste et la lumiere
de remplissage. On peut aussi utiliser
des valeurs de préréglage

Niveaux :

ﬁ

Permet un réglage fin de 1’exposition
en déplacant les curseurs pour faire
varier les ombres, les tons moyens et
les rehauts.

Niveau auto :

Permet un réglage automatique de
I’exposition d’un seul clic. En
choisissant une amplitude de correction
plus ou moins grande.

On peut sélectionner couleur et
contraste ou uniquement contraste

Courbes :

En modifiant la courbe on modifie
I’exposition ; pour cela on clique sur la
droite au point que 1’on veut modifier
et on déplace ainsi la courbe (le pied
agit plus sur les ombres le haut plus sur
les rehauts. Cette méthode est rapide.

| Exposition| Miveaus | Miveaus auto | Courbes|
Préréglages

| [ X

Canal : Lum'Sance hd

Ombres : Tons moyens : Rehauts :
o= 1.00E2! 2552

2 2 2

[O R 240 v 240 B 240

| Auto.. | | Reinialiser |

@ Sppliqust = E
Défaire Retablr
|_E_:-§E|_:|_Si_tiu:un | Niveaus i Miveaus auto | Courbes
Préréolages
l -] B %
Canal : |Fl‘~_-‘|3 7\

[¥] fficher Mhistogrameme

anog

Entrée

@ Ayertis. de l'exposition Reéinitializer

._ .i'«pglique_l Terming E

[etare R &tablir



L’onglet Ombres et rehauts :

Cet outil permet de corriger une image dont les ombres (contre-jours par exemple) ou les
lumieres sont mal équilibrés. On peut ainsi retoucher une photo prise en contre-jours ou
déboucher une partie trop noire ou I’'inverse diminuer les rehauts s’ils sont trop importants.
C’est un outil qui sauve beaucoup de photos. On veillera lors de 1’utilisation de ne pas saturer
les lumieres.

On trouve aussi trois onglets pour trois modes différents d’utilisation.

Basique : Egaliseur de lumiére Options avancées
C’est le mode le plus simple, on trouve  C’est le mode précis : on peut Ce mode est a réserver aux
deux curseurs : éclaircir — assombrir choisir le nombre de curseurs professionnels, on peut agir

a utiliser si I’on doit jouer sur ’ensemble (entre 2 et 9) on peut ajuster ainsi avec précision sur les parties a

Précisément sur la zone concernée retoucher

Panneau d'édition : Egaliseur de lumiere Tl Panneau d'édition : Options avancées
} Basiqus E galiseur de lumiére | Options avances| | Basique | Egaliseur de Iumiéﬂ Opticres avancéeﬂ
Fiilaaes Préréglages ] Préréglages
[ 7 | X | PICRES | SIEES
[¥] Eclaircir
e figs Defirir la courbe Amplitude = 200
Eclaircir = % L —
E =
Déplacer le curseur ou faire un clic gauche
aur limange.
Assombnr 1}-.-‘...
[ % i I W—
Déplacer le curseur ou faire un che droit sur
[image.
=i i I T [¥] &ssombri

'IIIIIII' = .ed:]H e
[ 9 B Y
o 0 0 O 0O 8 0 O D s b 1or

@ Avertiz. de l'exposition @| @ @] # bandes ds tons: @:ﬂéinitialiser | Avertiz, de l'exposition @ l@
@ @] @ @E @ Terminé @

| Datsi &rahli 32
Dréfaire R établir Defaia Atabli

Detaire Retabl

L’onglet Couleurs :

Cet outil permet de modifier les couleurs avec une grande précision. Il est composé de 5 onglets
donnant des outils variés (pour visualiser tous les onglets utiliser les fleches droite/gauche). On
trouve dans ’ordre :

TSL : comprend trois curseurs de réglages : Teinte — Saturation — Luminance

RVB : comprend trois curseurs de réglages : Rouge — Vert — Bleu ; pour retoucher chaque
couleur



Dominante de couleur : permet de rattraper une couleur dominante (par exemple une photo prise
sous un parasol jaune). On clique sur une partie blanche ou grise et on regle I’intensité de la
correction avec le curseur.

Couleurs auto : ajuste automatiquement les couleurs sans modifier la luminosité, un curseur

permet de régler I’intensité du réglage. C’est un outil rapide et simple.

Mixeur de canaux : permet de modifier le pourcentage des couleurs dans I’image. On trouve

4 curseurs : Pourcentage de rouge — Pourcentage de Vert — Pourcentage de bleu — Pourcentage de
brillance.

Panneau d'édition :

Ci-dessous les 5 fenétres ouvertes dans ordre :

Panneau d'

édition :

TSL RVE
TSL | RWEB I D ominante de couleur I Couler| * | * | TSL rﬁﬁ I Crominarte de couleur I Coule| 4 [ *
Fréréalages Préréglages
| -] & 3¢ l =] (&) [
Teinte Fij = Rouge o=
et = o
Saturation ol= Wert o _-
Luminance D: Bleu ——’ =
— — — =
— — —-— —
[ Rairitializer
Eppliguist || Terming Appliguer o
Dr&faire Fi&tablir Ciefaire Hetablin

Panneau d'&dition
| BwE

: Couleur auto

I Drominante de c:ouleur| Coulsur auta | |4 | =

FPréreglages

[ =] &l 3

Ajuzte les niveaus de couleur de l'image
donnée zans modifier la luminosité.

H&initializer

Fréréglages

: Panneau d'édition :

Dominante de couleur

_TS_!:_ | AE | Dominante de couleur IE,L‘”EL_ e

Fréréglages
[ Lo =] & [3<

Four enlever une dominante de couleur.
cliquez sur une zone de limage qui est
blanche ou grize.

Couleur
sélectionnée

100

Moins FPlus

R &initializer

(=)=

Créfaire FR&tablio

oy
l = & <
-
Pourcentage de rouge ok
. >
Pourcentage de vert 55;—“-
i, |E=
Pourcentage de bleu T
i =
Pourcentags de brillancs o=
[~ =
— —

Canal rouge

[ T ermine ][.&nnuler] | L ]

Dréfaine R etabli

F &initializer

T erming |[.t'1'a.nnu|er:| | o |

Diafaire

H &tablir




L’onglet réduction des yeux rouges :

Panneau d'édition : Réduction des yeux rou... «= 1

R éduction des veud rouges

FPour réduire les peus rouges. cliquez sur la partie Il est pOSSible de choisir la couleur des yeux, dans la
rmauge d'un oel ou chiquez et faites ghezer pour A . . . .

entourer |a 2one de losil Répétez si nécessaire fenétre les explications sont explicites.

zur d'autres peus,

S Pt 4 iR des et T aE T On dispose d’un curseur pour régler I’intensité de la
imperceptible ou trop marqué, cliquez sur Z .

D&faire. ajuztez le curzeur de lintenzité de la I'eductl()n.

réduction et répétez 'opération.

Intenszité de la réduction

Guantite [ra]=2
E— W =

Couleur de remplizsage :

|Bleu vl

| Réinitialiser |

e =

Defaire Hetabli

L’onglet réparation photo :

Comprend des outils basiques de modifications, les explications dans la fenétre sont assez
explicites.

L’onglet netteté :

Comprend trois onglets : netteté — masque de flou — flou

Ces outils ont une limite : on ne fera jamais une image nette a partir d’une image floue.

L’onglet Bruit :

Cet outil comprend 2 onglets : Enlever le bruit — ajouter du bruit

Cet outil aussi a ses limites, il est intéressant sur des images pas trop polluées.

L’onglet redimensionner :

Cet outil est tres utile ; il permet de modifier les dimensions de I’image en modifiant la
largeur et la hauteur (en pixel). On peut varier aussi en pourcentage ou en taille réelle
d’impression. On peut aussi définir si on conserve le rapport hauteur/largeur. On peut aussi
choisir le filtre utilisé pour redimensionner (Lanczos ; Bicubique...).

L’onglet recadrer :

Outil tres utilisé : permet de recadrer une image en ne conservant que la partie qui nous
intéresse. Pour cela on regle le rectangle clair a la dimension désirée a 1’aide des poignées,
on le déplace sur la zone que I’on veut conserver.



L’onglet faire pivoter :

Panneau d'édition : Faire pivoter

Faire pivater | Betourner |

Préréglages

- | X Cet outil permet de pivoter une image.
T Si on ne sélectionne aucune rotation on peut alors
@ Aucune rotation () 180° redresser I’image en utilisant les boutons.
(72 90° & gauche 7280 & draite . . . o o . .
o Si on sélectionne 180° ou 90° a gauche ou a droite on
edreszer ;
_ exécute la demande.
0.0 degrés o=
L — x

On dispose d’options pour rattraper une perspective

[:EE:' Deszziner une ligne zur limage afin gu'elle

[y devienne vericale ou horzontale Pour recadrer I’image apres 1’avoir redressée.

@ Recadrer mage redressée

' Congerver limage redressée
Couleur de 1
remplizzage : :lf'
[F] &fficher la grille de recouvrement | Riéinitialiser

@ Appliquer [ Terminé ] [.&.nnuler] | ﬁ ]
Rétabli

Panneau d'édition : Correction de la distorsion

Correction de la distorsion | 1.0

S == L’onglet correction de la distorsion de
. ool la lentille :

T - Cet outil intéressant permet de corriger les aberrations
e - dues a I’objectif (comme avec les supers grands angles)
Mettre & I'échelle 100/

Couleur d'amiére-plan

[Flimage  [——TI+]

Panneau d'édition : Effets -~
Type de distorsion Effets
S Barillst S&lectionner une catégorie :
7 Coussinet

[.-‘l'-.rtistique - |

7 Uktra grand angulaire .
Double-cliquez sur un effet pour le lancer ;

[T Afficher la grille

f
&

Cliquez =ur l'image pour définir le paint central. B az-relief Bords Bord=s
colorés frangés
[ Reinitiatizer |

Carte Contours Contours
topograp... lurminews
E=plozion de Hachurer Seuil
Termins ][.-'l'-.nnuler | l i | pirels

D efaire Hetablin iﬂi
Trezzage

L’onglet effets : L

Cet onglet affiche une série d’effets i N i

dispersées

Que I’on peut appliquer a I’image

=} T erming ] [ .-'fxnrjuler] | [ 7] |

Detars R &tabdir




L’onglet Filigrane :

Permet d’ajouter un filigrane de protection a votre image.

L’onglet Ajouter du texte :

Cet outil tres intéressant permet d’ajouter du texte sur votre image

| Ajouter du beste
Préréglages

| SN S

Texte

Police

B Arial - [ins]
Taille = 100 Cpacité = 100
B]iz]g] SiEE=

Mode de fusion:| MNarmal vl

7] Bulle de teste
B -
[ Effets

Paramatres
[¥] Ombre portée | Paramétres

[¥] Biseau | Paramétres |
Paramétres du biseau
Biseau = 10 Blévation = 40

Ampltude = 15 @
N

@ | Appliguer ” Temming HAnnuIer | |E|

Detae Hetablir

En haut : la case pour écrire le texte ;

Dessous le choix de la police, de sa couleur, de sa taille, gras, italique, souligné, a gauche,
centré, a droite.

Dessous le mode de fusion, affichage dans une bulle ou avec effets, ombre portée, biseau, le
réglage des parametres des effets.

Une fois terminé on déplace le texte sur ’'image pour le positionner ou on le désire.

L’onglet Bordure :

Cet outil tres intéressant permet d’appliquer a I’'image des bordures, des effets d’ombre et
des cadres qui permettent la mise en valeur de I’image.

On peut régler la taille de la bordure, choisir sa couleur ou sa texture.
La forme de I’aréte (droite ou irréguliere), le flou des bords.

Choisir I’effet de bord (ombre portée ou augment€) ; en déplacant le point lumineux sur la
boule on déplace physiquement I’effet. Pour chaque effet on peut régler les paramettres.
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L’image ci-dessus applique I’effet d’ombre portée. Si sur I’image obtenue on rajoute I’effet
augmenté avec texture on obtient alors I’image si dessous




L’outil d’impression :
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éinliniser Annuder
A gauche on trouve la mise en page (page complete, planche de contact, maquette)

En dessous on trouve le choix du tirage :

- Photocopie page entiere : (adaptée, centrée et pivotée si nécessaire). L image couvre
donc la page mais sans étre recadrée pour adapter le format, elle n’est donc pas
coupée.

- Photo page entiere : (adaptée, recadrée et pivotée si nécessaire). .’image couvre la
page entiere et est recadrée pour adapter son format a celui de la page (en général
I’image est coupée).

- Ensuite on trouve toute une série de tirages a des formats diférents.
- Sur la droite on trouve les options de I’imprimante avec :

- Le choix de I'imprimante et le réglage des propriétés d’ impression (choix du papier
photo, haute résolution, ordinaire...).

- Le format du papier, I’orientation, le nombre de copies le nombre de pages, le rendu.




Les outils créer :

Créer un diaporama : lorsque 1’on sélectionne cette commande un assistant de création de
diaporama s’ouvre et nous donne le choix entre trois types de diaporamas différents :

On peut créer un diaporama auto exécutable (au format .exe). Créer un diaporama au au
format d’écran de veille Windows (format .scr). Ou au format Adobe Flash Player (.swf)

Créer un PDF : I’assistant de création s’ouvre et nous donne trois possibilités :

Créer un diaporama au format PDF. Créer un fichier PDF contenant toutes les images
sélectionnées ou créer un fichier PDF pour chaque image séparément.

Créer une présentation PowerPoint : 1’assistant de création s’ouvre pour permettre la
création d’un diaporama au format PowerPoint (.PPT).

Créer un diaporama de bureau ACDSee : permet de créer un petit diaporama affiché a
I’angle de I’écran (comme les gadgets Windows).

Créer un CD ou DVD : affiche sur la partie basse de 1’écran une fenétre avec les outils
nécessaires pour faire un disque de photos.

Créer une vidéo ou VCD : 1’assistant de création s’ affiche et nous demande de choisir entre
la création d’une vidéo ou d’un VCD.

Créer un album HTML : Permet de créer un diaporama a intégrer dans une page Web.
L’assistant de création s’ouvre et nous demande de choisir le style de la présentation et
ensuite nous guide pas a pas pour la réalisation.

Créer une archive : ouvre la boite de dialogue pour paramétrer la création d’une archive
d’images (a stocker sur un disque tout autre support).

Créer une planche de contact : ouvre la fenétre de création de la planche sur laquelle on va
déposer les photos que 1’on désire apres avoir réglé les parametres de la planche.

Notes :

Dans Qutils on trouve association des fichiers qui permet d’indiquer au logiciel quels
types de fichiers on veut qu’il ouvre par défaut. On trouve également un outil permettant
de sonoriser une image.

ACDSee crée une base de données avec vos photos. L.’organisation peut €tre faite selon de
nombreux criteres tels : album, lieu, personnes, les catégories. Pour plus de conseils sur
I’organisation voir 1’aide incluse dans le logiciel.

Les mises a jour du logiciel concernent essentiellement des prises en compte de nouveaux
formats RAW ou la correction de bugs.

Il arrive parfois (surtout avec Vista) qu’au démarrage du PC on ait le message Device
détector a cessé de fonctionner. C’est un disfonctionnement du détecteur de périphériques
ACD. Pour y remédier :désactiver le détecteur de périphérique dans configuration systeme/
démarrage en décochant DevDetect.

Dans la page suivante nous allons voir I’utilisation de la fenétre d’organisation.



La fenétre d’organisation :

En bas de la fenétre on a deux onglets : Organiser et Propriétés-Base de données

Organiser donne acces aux différents modes d’organisation de la gestion des images et peut
étre adapté a I’utilisation personnelle.

Propriétés-Base de données donne acces a 5 onglets : base de données ; Fichier ; EXIF ;
IPTC ; Personnel

Fichier

Affiche les informations du fichier (le nom, le type, la taille...). Les attributs de I’image
(dimension, taille sans compression...)

EXIF (Exchangeable Image File)

Standard pour le stockage des informations, principalement les images utilisant la compression JPEG. La
plupart des appareil numérique crée l'information EXIF et l'integre au fichier image. Par exemple,
l'information EXIF peut comprendre les détails sur la vitesse d'obturation et si le flash a été utilisé.

IPTC

Meéthode d'encodage des données dans un fichier d'image de maniere a ce que les commentaires descriptifs
et les informations liées au copyright puissent étre transmises avec 1'image.

Propriétés - Base de données

| Propriétés - EXIF > 0 X | Propriétés - 1PTC
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